2.2.9 Grafické feSeni rovnic a nerovnic

Predpoklady: 2110, 2206

Pr. 1: PopiS hlavni myslenkteSeni pikladi v minulé hodig. Na co si musime dat pozor?

PF. 2: Re$ paéetrs i graficky rovnici 2x+ 4= 1-X.

. Pogetné: Uz umime.

2X+4=1-Xx

- 3x=-3

o x=-1 K={-1

- Graficky : Kazda ze stran rovnice je vyrazem pro linearnkéii= nakreslime obfunkce
- (v grafu budou d& ptimky).

' Hodnoty funkci udavaji hodnoty vynana obou stranach rovnice.

- Pxi feSeni rovnice se snazime zjistit, kdy se vyrazghau stranach rovnice rovnaji stejnému
' ¢islu = u grafi hledame, kdy maji @bfunkce stejnou hodnotu (misto, kde majé élnkce

- v grafu body stejivysoko)= hledame pisetik obou funkei (bod, kde maji stejnou hodnotu

- Xiy).
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Z obrazku je vidt, ZefreSenim rovnice jex=-1. Pro totox vyjdou hodnoty vyraz na obou
- stranach stefny =2, jak je vickt i ze zkousky:




L 2x+4=2-D)+ 4= 2
P:1-x=1-(-)=1+1= Z
L=P

Podobri mizemeresSit i nerovnice.

PF. 3: Re$ paetns i graficky nerovnici0,5x + 1< - 2.

Pocetné: Uz umime.

- 0,5x+ 1< X- 2

| 3<1,5

2<x K =(2;e0)

Graficky : Kazda ze stran nerovnice je vyrazem pro linefimmkci = nakreslime obfunkce
(v grafu budou d¥ piimky).

-4 - hodnota pro x=-1

Hodnoty funkci udavaji hodnoty vyrana obou stranach nerovnice.
- Hledame, kdy ma vyraz vpraveétgi hodnotu nez vyraz vleve> hledamex, pro ktera ma
' funkce y = 2x -2 body vySe nez funkcg =0,5x + 1.

- Z obrazku je vidt, zereSenim nerovnice je intervil; o).

PF. 4: Re$ graficky rovnici2—x = 2x—1. Vysledek potwl’ vypostem.

- Leva stranay = 2 - x Prava stranay = 2x -1



Pr. 5: Zhodna’ vyhody a nevyhody grafické meto#igSeni rovnic a nerovnic.

. Nevyhody:

-+ Pi normalnim rysovanfasto pouzeifblizny vysledek.

-+ VétSinoucasow narangjsi.
. » Pokud by strany rovnice obsahovaly sl&git vyrazy, museli bychom upravovat.

- Vyhody:

'+ Snadno ziskame@dkEZnou redstavu desitelnosti i u fiklad, které nejsou p@tng
. feSitelné v rdmci g¢doSkolské matematiky.
. » Nazornost a celkovyiphled oreSeni, vice toho ,vidime*.

Pedagogicka poznamkalednou z &ci, ktera studeidtn ¢ini znané problémy, je schopnost

posoudit vyhodnostiznych postup. Reseni podobnych Gkibby jim snad mohlo
pomaoci.

Pr. 6: Re$ paetns i graficky nerovniciax+b<0, a<0.

. Pocetné:

- ax+b<0

- ax<-b /:a (cklime zapornyntislem, obracime znaménko)
i XZ_E K:<—E’00j

; a a

- Graficky:

' Funkcey =ax+b je proa<0 klesajici. Hledama, pro ktera jsou hodnoty men3i nez nula.
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Pedagogicka poznamka: kdyz priklad neni novy, zase se najdaikieii, ktefi zapomenou
obratit znaménko nebo nakreslit klesajici funkci.
DalSim problémem byva, Ze klesajici funkci je moaakreslit jakkoliv, gktefi se
dokonce snazi sptiat dva body grafu, které by mohli spojit.
Nejdilezit¢jSi je, aby se abreSeni shodovala. U mnoha studeetkezné, Ze jim
vyjdou naprosto odliSné vysledky a nijak je to meszije. To je zasadni chyba,
protoZze nutnost dogpke stejnému vysledku po libovolné spravné &gstcela
z&sadni vlastnosti matematiky.

Pedagogickd poznamkabDva nasledujici fiklady maiji za cil proc¢pvat schopnost Uvahy a
spojovani poznatk Maji smysl pouze vijipact, Ze studenti budou postupovat
podle zadani, tedy ndjde vypdciitat, pak odhadnou a pakdit. Zejména pi
feSeni prvniho z nich byli prodaz né€ekaré usgEsni.

PF. 7:  Vyie$ paetns rovnici x+1=3x— 2(x - 1) + 1. Po paetnim vye3eni odhadni, jak
bude vypadat grafické&Seni rovnice. Sy odhad poté odt grafickymreSenim.

 x+1=3x-2(x-1+1

D X+1=3x-2x+ 2+ 1

CX+1=x+3

- 0x=2 K=0

. Rovnice nemdeSeni= grafy funkci pro ob strany se nesmi nikde protnogt pri

- grafickémieSeni musime ziskat @vovnokEzné gmky.

- Grafické FeSeni:

' Leva stranay = x+1 Prava stranay = 3x— 2(x— 1) + 1= &X— X+ 2+ Ex+ !

v 7z

' Presrs, jak jsme odhadovali. Na obrazku jsowdevnolEzné gimky.



8x+24+ 2 + X 4%
2" 3

6
X+
Pr. 8: VyieS p@etre rovnici x+2= 43 . Na zaklad vysledkureSeni
rovnice uti bez vyp@tu upraveny tvar vyrazu na pravé stta@dhad potwt’
vypoctem.
gx+ 24+ 5+ X4 X

| X+ 2 3 6
L X+2= 3 4
l 4
: 8X+ 24+m
P 4X+8=x+
' 3
8x+ 24+%
' 3x+8=— 6 3

. 3

| OX+24= &+ 24+ X

- OX+24= &+ 24+ X

r0x=0

" K=R

-V grafickemieSeni musi byt d@bstrany reprezentovany shodnynhirpkami = prava strana
' rovnice se musi také rovnat vyraxu 2.

o axr2ae X XX gy g FF X g+ 24 &
xt 236 5 - R
4 4 4
! 8Xx+ 24+ x X+ 24
e KT 38 ax+8_
4 4 4 4

Shrnuti:  Strany linearni rovnice (nerovnice)ideme znazornit pomoci linearnich funkci a
tak ziskat grafickéeSeni.



