Sifeni zvuku, Dopplertv efekt

Navrhni pokus, ktery by pomoci mobilniho telefonu a vyveévy, co nejpiesvedcive;ji
dokazal, Ze zvuk se nesiii ve vzduchoprazdnu. Jaky je o¢ekavatelny vysledek
pokusu?
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Jaké vlastnosti budou ovliviiovat Siteni zvuku v latce. Ve kterych latkach se zvuk Sifi
dobie, ve kterych Spatn¢?

Uved béZné zkusSenosti, ze kterych vyplyva, Ze rychlost zvuku neni nekonecna.

Které vlastnosti prostiedi ovliviiuji rychlost zvuku? Sefad’ vzestupné podle rychlosti
zvuku tyto latky: ocel, vzduch, voda, led.

Najdi v tabulkach rychlosti zvuku pro latky uvedené v ptikladu 4.

Mezi bleskem a hromem uplynulo 6 sekund. Ur¢i, v jaké vzdédlenosti uhodilo.
Zdtvodni pravidlo, pouzité pii feSeni predchoziho piikladu.

Sonar urcuje hloubku mofte tim, Ze vysild zvukové signdly smérem ke dnu a méii
dobu, za kterou se odrazeny zvuk vrati zpét. Ur¢i hloubku mofte, jestlize se odrazeny
signdl vratil za 1,2 s. Které skutecnosti omezuji pfesnost ziskaného vysledku?

Hrom blesku, ktery udefil blizko, slySime jako jednu hlasitou ranu, zatimco hrom
z vétsi dalky jako kaskadu vice ran. Vysvétli.
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: Zakresli do obrazku vinoplochy zvukového vinéni, které se zacalo §ifit béhem

pohybu auta z vyznacenych mist. Rychlost zvuku je vyS$i nez rychlost auta.

: Zméni se vySka zvuku stojiciho auta pro pozorovatele, ktery se pohybuje smérem

k nému? Jak?



