1.6.4 Zobrazovani v osové soum érnosti |

Predpoklady:010603

Pedagogicka poznamkaKresleni nartka je velmi dilezité. Pokud Zaci neziskajfqastavu,
jak by mel obraz vypadat¢asto jej konstruuji Spatn

Pr. 1: Najdi obrazy utvar v osové sourrnosti podle osy. Nejdive si obrazky natni a
odhadni vysledek, potom jggrysuj a najdi obrazy rysovanim. Hledej nejuspjsin

postup.
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| Stasi najit obraz sedu kruZnice a z tohotaretlu narysovat kruznici o stejném pokamn
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Pr. 2: Najdi obrazy utvar v osové sourrnosti podle osy. Nejdive si obrazky natni a
odhadni vysledek, potom jggrysuj a najdi obrazy rysovanim. Hledej nejuspjsin
postup.



p A s
4
0/.
,
- K
- _ _ 0 p
a) \.\.\ b) /7 O
0
d)

' a) N&rtek:

p1
- Ptimka je fiznokgzna s osou, fis&ik leZzi mimo papi=
- bodi.

musime sestrojit obrazy dvou



- Hledame obraz poldpmky = potrebujeme nalézt obraz gateniho boduA. Dalsi bod
' hledat nemusim, ieme vyuzit piseik pologimky s osoLo.
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- Usetka je sice rovna¥¥na s osou, ale musime sestrojit obrazy obou kiajoddi, abychom
- spravee urtili jeji délku.




Useka je kolma na osts ¢ast Useky se zobrazi sama na sebe, &ksfp musime zobrazit
' oba krajni body.

Shrnuti:  Utvary v osové soutmnosti zobrazujeme tim, Ze zobrazime body, kterédgeji.



