2.3.8 3. Newton av zakon Il

Predpoklady: 020307

Pomicky: skateboardy, houba, balének

PF. 1: Na obrazku je nakreslena trajektorie automobilddsti zavodni drahy. Automobil
drahu projel vyznéenym snérem. PIn&ara znamena, Ze v danych mistech
automobil zrychlovalg¢arkovan&ara znamené rovnaimy pohyb a tékovana
zpomalovani. Nakresli do mist ozieaych KiZky vektor vysledné sily, ktera
pusobila na automobil.
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-V ptimocarécasti trati zavisi vektor vysledne sily pouze na,tada auto zrychluje nebo
' zpomaluje=

i o zrychleny pohyb= vysledna sila ma stejny gnjako jizda automobilu,
-+ rovnonerny pohyb= vysledna sila je nulova,
-+ zpomaleny pohyb= vysledna sila ma opay snér nez jizda automobilu.

-V kiivocarécasti trati musi mit vysledna sila jegtostedivoucast, ktera zajisti automobilu
' normalové zrychleni nutné k udrzeni na trati.

- Specialnim fipadem je prvniiZek v zatéce. Automobil v tomto okamziku zpomaluje a
. zarover zat&i. Vysledna sila tak bude &gloZzky a budeéast&ne snmerovat proti snru jizdy.

Pr. 2: Stoupni si na skateboard, zéttdo zdi, tak aby ses neodrazil.

Prikaz nejde splnit, jakmile zatiame do zdi, zatkd i zed’ do nas partnerskou silou a tim

' rozjede skateboard.

Pedagogicka poznamkaDavam tento ukol&akému zlobilovi a trochu si na&m zgustnu.



Pr. 3: Pra odleti skateboard dozadu, kdyZzéha schazim?

- Tla¢im nohou dozadu, aby&skateboard odrazil déegdu. Skateboard je lehky, proto odleti
: velkou rychlosti.
Pr. 4. Piri strelbe je tteba dat pozor na to, Ze pusSkayystielu ,kope* (odrazi se sénem
dozadu). Vysttli.
- Pokud ma puska vysit kulku dogredu, musi na nitisobit zn&nou silou (aby ji porérne
i kratkou dobu vyselu stihla urychlit na pozadovanou obrovskou ryst)ldPokud puska
- pisobi na kulku dofedu, musi podle 3. Newtonova zakoriiagbit také kulka na pusku stéjn

. velkou silou opa&ného sniru (tedy dozadu). Tato sila uvadi pusku détz@ho pohybu, ktery
- pak musime utlumit.

Pr. 5: Ktera sila uvadi do pohybu auto?

- Neni to sila motoru. Na naledi mototit&oly, ale auto se stejmerozjizdi= auto uvadi do
' pohybu sila, kteraipnaledi chybi —eci sila mezi koly a silnici.

- Kola tlati tieci silou zemi dozadu, zértlasi partnerskou silou auto digglu.

. Tato situace je vi pi rozjizdéni na Strku — od kola dozadu vyletuji kaménky.

| Pr. 6: Ktera sila uvadi do pohybu balonek?

' Balonek vytl&uje vzduch dozadws> unikajici vzduch tl&a balonek dopedu a tim ho uvadi
- do pohybu.

‘ Pr. 7.  Sleduj let baldénku paidé. Co je na jeho fibéhu zajimavého? Vysili.

. V zawru pohybu baldének vyrazrerychli.
- Divody:
~+ stim, jak se balonek vyfukuje, se zmen3uje jehothost. Sila unikajiciho vzduchu
: tak na konci letu urychluje jen velmi malou hmotnasniZe tak udlit baldnku \&tSi
, zrychleni,
-+ na konci pohybu je balonek men&ispbi na &j tak mensi odpor vzduchu,
-+ balének se nejtte nafukuje, kdyz je maly> v malém balénku je vy3si tlak na
! konci letu je vzduch z balonku vystrkovégtsi silou= partnerska sila vzduchu,
ktery tlati balonek se také 2t8i = na konci letu se baldnek pohybujedssim
zrychlenim.

Pedagogicka pozndmkaNa teti divod wtSinou nikdo nefijde, ale vSichni maji zkuSenost
s nafukovanim baldrik takZe si dokazi wdomit, Ze na z&tku je nafukovani n&jsi.

‘ Pr. 8: Ktera sila uvadi do pohybu kosmickou raketu.

- Raketa se nema @eho odrazet (jako auto do z&m= vypousti z trysek co nejtsi
' rychlosti spalené plyny z motoru (jako balonek) raketa jgsobi na plyny sgrem dozadu
. = plyny pisobi na raketu sénem dopedu.



vavava

Z&ci prinesou [risté: minimalns 20 cm dlouhou 3pejli, rogtenou na dilky o velikosti 1 cm
(viz. pristi hodina), pesnost rozéleni je dilezita, s pipravenou Spejli se Zzaci jé3tied
hodinou stavi u titele v kabinet

Shrnuti: Pokud chceme uvéstgrntt do pohybu, musi se odrazit od jinéhiegnstu.



